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GUSANOS AMIGURUMI 100% COTTON

MATERIALES

AMIGURUMI 100% COTTON SO01: 1 bolsa para los 4 gusanos
4 ojos de seguridad de 6 mm.

4 ojos de seguridad de 4,5 mm.

Relleno

Ganchillo: 2,5 mm.

Puntos empleados

P. bajo, p. enano, p. de cadeneta, anilla magica: (ver pag. de
p. basicos en nuestras revistas o en www.katia.com)
Aumento: hacer 2 p. de un mismo p.

Menguado: 2 p. cerrados juntos

REALIZACION

GUSANO 1y 2

CABEZA: se trab. a p. bajo en espiral. Para tener un mejor
control de las vtas. poner un marcador en el primer p. de cada
vta.

Nota: se trab. cada gusano igual con el col. correspondiente.
Gusano 1 = gris, amarillo y verde claro.

Gusano 2 = gris, rosa y lila.

Hacer una anilla magica y rellenarla con 6 p. bajos y unir los
6 p. con 1 p. enano.

Continuar aumentando de la siguiente manera en las
siguientes vtas:

1° vta.: 1 aumento en cada p.= 12 p.

2% vta.: * 1 p., 1 aumento * repetirde * a * = 18 p.
3% vta.: * 2 p., 1 aumento * repetirde * a * = 24 p.
42 vta.: * 3 p., 1 aumento * repetirde * a * = 30 p.
5% vta.: * 4 p., 1 aumento * repetir de * a * = 36 p.
6° vta.: * 5 p., 1 aumento * repetirde * a * = 42 p.

De la 7 vta. a la 12 vta.: trab. sin aumentar = 42 p.
Continuar trab. menguando de Ia siguiente manera:

13? vta.: * 5 p., 1 menguado * repetirde * a * =36 p.
147 vta.: * 4 p., 1 menguado * repetirde * a * =30 p.
15? vta.: * 3 p., 1 menguado * repetir de * a * =24 p.
167 vta.: * 2 p., 1 menguado * repetir de * a * = 18 p.
Cortar el hilo y rematar.

Colocar los ojos de 6 mm. en la 6° vta., dejando 8 p. entre los
0jos.

Rellenar la cabeza.

Hacer la boca, enhebrar una ag. con col. amarilla para el
gusano 1, rosa para el gusano 2y darle la forma deseada.
Hacer unas pestanas al gusano 2.

CUERPO: se trab. a p. bajo en espiral. Para tener un mejor
control de las vtas. poner un marcador en el primer p. de cada
vta.

En col. correspondiente hacer una anilla magica y rellenarla
con 6 p. bajos y unir los 6 p. con 1 p. enano.

Continuar aumentando de la siguiente manera en las
siguientes vtas:

1° vta.: 1 aumento en cada p.= 12 p.

2% vta.: * 1 p., 1 aumento * repetirde * a * = 18 p.

3% vta.: * 2 p., 1 aumento * repetirde * a * =24 p.

100C0TT

42 vta.: * 3 p., 1 aumento * repetirde * a * = 30 p.

5% vta.: * 4 p., 1 aumento * repetir de * a * = 36 p.

De la 67 vta. a la 11° vta.: trab. sin aumentar = 36 p.
Continuar trab. menguando de la siguiente manera:

122 vta.: * 4 p., 1 menguado * repetirde * a * =30 p.
132 vta.: * 3 p., 1 menguado * repetirde * a * =24 p.
147 vta.: * 2 p., 1 menguado * repetirde * a * = 18 p.
Cortar el hilo y rematar.

Hacer 4 piezas en total iguales, 2 de cada color.
Rellenar cada pieza y coser una detras de otra de forma
que quede la primera y ultima pieza por el inicio, por la anilla
magica.

Coser el cuerpo a la cabeza.

BOINA para el gusano 1: se trab. a p. bajo en espiral.

En col. amarillo hacer una anilla magica y rellenarla con 6 p.
bajos y unir los 6 p. con 1 p. enano.

Continuar trab. aumentando de la siguiente manera en las
siguientes vtas:

1?2 vta.: 1 aumento en cada p.= 12 p.

2% vta.: * 1 p., 1 aumento * repetirde * a * = 18 p.

3% vta.: * 2 p., 1 aumento * repetirde * a * =24 p.

42 vta.: * 3 p., 1 aumento * repetirde * a * = 30 p.

De la 5% vta. a la 7° vta.: trab. sin aumentar = 30 p.

Cortar el hilo y rematar.

Montar 3 p. de cadeneta y cortar el hilo un poco largo y
rematar.

Pasar los 3 p. de cadeneta por el agujerito central de la boina
y coser dejando los 3 p. por fuera. Coser la boina encima de
la cabeza, en un lado.

FLOR para el gusano 2: se trab. a p. bajo en redondo.

En col. rosa hacer una anilla magica y rellenarla con 6 p.
bajos y unir los 6 p. con 1 p. enano.

Continuar trab. de la siguiente manera:

12 vta.: * 3 p. de cadenetay 1 p. enano * repetirde * a * en
cada p. bajo.

2% vta.: * 1 p. enano, 2 p. bajosy 1 p. enano * repetir de * a
* en cada arco (=3 p. de cadeneta de la vta. anterior). Cortar
el hilo y rematar.

Coser la flor encima de la cabeza en un lado.

GUSANO 3y 4

CABEZA: se trab. a p. bajo en espiral. Para tener un mejor
control de las vtas. poner un marcador en el primer p. de cada
vta.

Nota: se trab. cada gusano igual con el col. correspondiente.
Gusano 3 = beige, celeste y azul.

Gusano 4 = beige, blanco y salmén claro.

Hacer una anilla magica y rellenarla con 6 p. bajos y unir los
6 p. con 1 p. enano.

Continuar aumentando de la siguiente manera en las
siguientes vtas:

1° vta.: 1 aumento en cada p.= 12 p.

2% vta.: * 1 p., 1 aumento * repetirde * a * = 18 p.

3% vta.: * 2 p., 1 aumento * repetirde * a * = 24 p.

42 vta.: * 3 p., 1 aumento * repetirde * a * = 30 p.

De la 5% vta. a la 10? vta.: trab. sin aumentar = 30 p.



Continuar trab. menguando de la siguiente manera:

112 vta.: * 3 p., 1 menguado * repetirde * a * =24 p.

122 vta.: * 2 p., 1 menguado * repetirde * a * = 18 p.
Cortar el hilo y rematar.

Colocar los ojos de 4,5 mm. en la 4°? vta., dejando 6 p. entre
los ojos.

Rellenar la cabeza.

Hacer la boca, enhebrar una ag. con el col. azul para el
gusano 3y blanco para el gusano 4 y darle la forma deseada.
Hacer unas pestanas al gusano 4.

CUERPO: se trab. a p. bajo en espiral. Para tener un mejor
control de las vtas. poner un marcador en el primer p. de cada
vta.

En col. correspondiente hacer una anilla magica y rellenarla
con 6 p. bajos y unir los 6 p. con 1 p. enano.

Continuar aumentando de la siguiente manera en las
siguientes vtas:

1?2 vta.: 1 aumento en cada p.= 12 p.

2% vta.: * 1 p., 1 aumento * repetir de * a * = 18 p.

3?vta.: * 2 p,, 1 aumento * repetirde * a * =24 p.

De la 4? vta. a la 9? vta.: trab. sin aumentar = 24 p.
Continuar trab. menguando de la siguiente manera:

10? vta.: * 2 p., 1 menguado * repetir de * a * = 18 p.
Cortar el hilo y rematar.

Hacer 4 piezas en total iguales, 2 de cada color.

Rellenar cada pieza y coser una detras de otra de forma
que quede la primera y ultima pieza por el inicio, por la anilla
magica.

Coser el cuerpo a la cabeza.

BOINA para el gusano 3: se trab. a p. bajo en espiral.

En col. azul hacer una anilla magica y rellenarla con 6 p.
bajos y unir los 6 p. con 1 p. enano.

Continuar trab. aumentando de la siguiente manera en las
siguientes vtas:

12 vta.: 1 aumento en cada p.= 12 p.

22 vta.: * 1 p., 1 aumento * repetir de * a * = 18 p.

3?vta.: * 2 p,, 1 aumento * repetirde * a * = 24 p.

De la 4? vta. a la 6° vta.: trab. sin aumentar = 24 p.

Cortar el hilo y rematar.

Montar 3 p. de cadeneta y cortar el hilo un poco largo y
rematar.

Pasar los 3 p. de cadeneta por el agujerito central de la boina
y coser dejando los 3 p. por fuera. Coser la boina encima de
la cabeza en un lado.

FLOR para el gusano 4: se trab. a p. bajo en redondo.

En col. blanco hacer una anilla magica y rellenarla con 6 p.
bajos y unir los 6 p. con 1 p. enano.

Continuar trab. de la siguiente manera:

12 vta.: * 3 p. de cadenetay 1 p. enano * repetir de * a * en
cada p. bajo.

22 vta.: * 1 p. enano, 2 p. bajos y 1 p. enano * repetir de * a
* en cada arco (=3 p. de cadeneta de la vta. anterior). Cortar
el hilo y rematar.

Coser la flor encima de la cabeza en un lado.





